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Observe com atenção e complete com os números que estão faltando:
[image: ]
https://danieducar.com.br/2019/11/atividades-sequencias-numericas-ate-99.html



[image: ]


https://danieducar.com.br/2019/11/atividades-sequencias-numericas-ate-99.html

[image: ]
https://i.pinimg.com/originals/5d/ca/03/5dca03c58c7f7a99e1938037683f8d3d.jp

[bookmark: _GoBack][image: ]
http://www.ensinandocomcarinho.com.br/2013/06/atividades-1-ano-matematica.html

[image: ]
https://br.pinterest.com/pin/658440407990896297


[image: ]
https://roseartseducar.blogspot.com/p/atividades-de-matematica-do-2-ao-5-ano.html


[image: ]

https://www.soescola.com/2016/09/atividades-de-matematica-2-ano_20.html







[image: ]
https://www.soescola.com/2016/09/atividades-de-matematica-2-ano_20.html




[image: ]

https://br.images.search.yahoo.com/search/imagens.
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Represente os números indicados em cada ábaco desenhando as quantidades certas de bolinhas em cada vareta





[image: ]

https://www.google.com.br/search






[image: ]

https://www.leitorzinho.com/2015/08/atividades-matematica-2-ano.html


RESOLVA AS ADIÇÕES. NÃO ESQUEÇA DE ANOTAR A RESERVA .
[image: ]


http://ensinoja.com/atividades-de-matematica-2-ano-adicao-e-subtracao






[image: ]



https://www.soescola.com/2017/09/atividade-adicao-e-subtracao-sem-reserva.html



CENTRO EDUCACIONAL MUNICIPAL NOVO HORIZONTE AVALIAÇÃO DE MATEMÁTICA - 1º BIMESTRE ALUNO(A).	2º ANO / 2019


1) No espaço abaixo, desenhe uma linha curva aberta.




2) No espaço abaixo, desenhe uma linha curva fechada.




3) No espaço abaixo, desenhe um quadrado, um triângulo, um círculo e um retângulo.

4)
[image: ]


https://www.google.com.br/search?q=atividade+com+material+dourado+pa





5) Complete a sequência numérica com os números que estão faltando:




[image: ]
https://br.images.search.yahoo.com


6) Monte e resolva as seguintes operações:

a) 2 8 + 3 5	b) 6 7 + 4 6	c) 7 8 + 3 2









d) 9 8 – 2 6	e) 8 5 – 2 3	f) 8 6 – 3 4









7) João tinha 15 reais e ganhou mais 5 reais de seu pai. Com quanto ele ficou?






8) Maria tinha uma coleção de 38 figurinhas. Ela de 21 figurinhas para suas amigas. Com quantas figurinhas ela ficou?


ATIVIDADES DE LÍNGUA PORTUGUESA.

1) [image: ]Marque a frase que melhor representa o que aparece na imagem.
(1) ANA PASSEIA DE BICICLETA.
(2) O JOGO DE BOLA DOS MENINOS.
(3) OS ANIMAIS ANDAM PELA FAZENDA.
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.

2) [image: ]marque um x na frase que representa a imagem.
(1) ANA PASSEIA DE BICICLETA.
(2) FESTA JUNINA NA ESCOLA.
(3) OS ANIMAIS COMEM CAPIM.
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.

3) [image: ]Leia as freses e marque um x naquela que representa a imagem ao lado.

(1) ANA PASSEIA DE BICICLETA.
(2) O JOGO DE BOLA DOS MENINOS.
(3) A COROA DO SAPO CAI NO RIO.
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.

4) [image: ]Observe e leia com atenção. Depois marque com um x a frase que melhor representa a imagem ao lado.

(1) ANA PASSEIA DE BICICLETA.
(2) O JOGO DE BOLA DOS MENINOS.
(3) O ANIVERSÁRIO DO BEBÊ.
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.

5) Observe e leia	com atenção, depois marque a frase que melhor representa a imagem


[image: ]
(1) ANA PASSEIA DE BICICLETA.
(2) OS ALUNOS ESTUDAM.
(3) AS CRIANÇAS BRINCAM NA FESTA JUNINA
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.

6) Você é Genial! Observe com atenção e marque a frase que melhor representa a imagem abaixo.
[image: ]
(1) A FAMÍLIA SAI PARA PASSEAR.
(2) O JOGO DE BOLA DOS MENINOS.
(3) AS CRIANÇAS BRINCAM NA FESTA JUNINA
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.

7) Você é dez! Marque a frase que melhor representa o desenho.
[image: ]
(1) ANA PASSEIA DE BICICLETA.
(2) A FAMÍLIA ARRUMA A CASA.
(3) AS CRIANÇAS BRINCAM NA FESTA JUNINA
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.


8) [image: ]Você é capaz! Olhe bem a figura abaixo e marque a frase que fala sobre ela.
(1) ANA PASSEIA DE BICICLETA.
(2) O JOGO DE BOLA DOS MENINOS.
(3) AS MENINAS BRINCAM PERTO DE CASA.
(4) O BANHO NO AÇUDE NO DOMINGO.



LEIA O TEXTO:




[image: ]

Leia o texto



9) FÁTIMA VAI PARA:

(1) CASA DE RAFAELA

(2) SÍTIO DE PAULO

(3) SÍTIO DA IRMÃ DE FÁTIMA

(4) PARA A ESCOLA


 (
PATATIVA DO ASSARÉ
ERA UMA VEZ UM MENINO.
ERA UMA VEZ UM PASSARINHO.
O MENINO NASCEU NUMA SERRA NO MEIO DO SERTÃO DO CEARÁ, A SERRA DE SANTANA, NO ASSARÉ. UMA SERRA QUE SE PINTAVA DE V
ERDE NO TEMPO DE CHUVA, E FICAVA A MAIOR BELEZURA DO MUNDO.
O PASSARINHO TAMBÉM NASCEU NAS MESMAS REDONDEZAS.
O MENINO SE CHAMAVA ANTONIO E O PASSARINHO PATATIVA.
)

10) O NOME DA SERRA ONDE O MENINO NASCEU ERA

(A) ASSARÉ
(B) SANTANA
(C) PATATIVA
(D) ANTONIO

LEIA O TEXTO:

[image: ]

11) QUEM ENVIOU O CONVITE FOI:

(A) PIAUÍ
(B) LUCAS
(C) MANUEL
(D) JOÃO

Leia o texto:
O SAPO

UMA PRINCESA LINDA E MUITO RICA PASSANDO PERTO DE UMA LAGOA QUANDO OUVIU UM SAPO CANTANDO, NUMA FOLHA.
ATRAÍDA PELA MÚSICA OLHOU PARA AQUELE SAPO FEIO E MINÚSCULO E FICOU ASSUSTADA. MAS O SAPO ENFEITIÇOU A BELA PRINCESA POR QUE ERA GENTIL E TINHA UM BOM CORAÇÃO.
ASSIM, TODO DIA ELA VISITAVA O SAPO, ATÉ QUE ELA LHE DEU UM BEIJO E ELE SE TRANSFORMOU EM UM LINDO PRÍNCIPE.



12) COMO ERA A PRINCESA?

(A) FEIA E POBRE
(B) LINDA E RICA
(C) SUJA E FEIA
(D) DOENTE

Leia o texto:
O SABIÁ

O SABIÁ VOA BEM ALTO. JOÃO PEDE SEU PAI:
· PAI, PEGA O SABIÁ.
O SABIÁ VOA E POUSA NO VASO DA MESA. PAPAI PEGA O SABIÁ E COLOCA NA GAIOLA. JOÃO FALA:
· PAPAI É UM HERÓI:

13) O SABIÁ POUSA EM:

(A) NO VALE
(B) NA GAIOLA
(C) NO VASO DA MESA
(D) NATORRE DA IGREJA
 (
A 
RAPOSA E AS UVAS
A raposa gulosa saiu do mato. E caiu na sombra de uma parreira. Olhou e viu lindos cachos de uvas.
Armou o salto e pulou. O focinho passou perto das uvas. Tentou muitas vezes. Não conseguiu. Com raiva, disse:
– “Ah, ainda estão verdes”.
E logo foi saindo
(Adaptação da fábula de Esopo).
)

14) O QUE A RAPOSA VIU?

(A) UM NINHO DE PASSARINHO
(B) UM GALO
(C) UM CACHO DE UVA
(D) UM MENINO

LEIA:
No meio da rua:
–– Por que você está carregando esta cama?
–– Ordens de meu médico.
–– O médico mandou você andar por aí com a cama?
–– Sim, recomendou que não deixasse a cama até a semana que vem.
Lourdes Erburu e José Morán. Maria Luisa A. Lima Paz (adap.). Piadas para toda a família. São Paulo. Girassol, s/d

15) NA PIADA O PACIÊNTE PRECISA PASSAR A SEMANA:

(A) ANDANDO NO SOL
(B)  (
LEIA 
O TEXTO
Vende-se
Casinha de cachorro, feita de madeira.
Fabricamos no tamanho ideal para o seu cão pelo preço de R$
 
45,00 a vista. Ligue já para 0xx44
 
2233-4466.
Preço válido somente para esta
 
semana.
)FICANDO NA CAMA
(C) TOMANDO REMÉDIO
(D) CUIDANDO DA MÃE











16) NO ANÚNCIO TEMOS A VENDA DE:

(A) UMA BICICLETA
(B) UMA BOLA
(C) UMA CASINHA DE CACHORRO
(D)  (
DONDOCA, A 
CADELINHA
DONDOCA É UMA CADELINHA DE 
MADAME
, ELA MORAVA NUMA BELA CASA E TINHA UMA CAMINHA BEM FOFINHA.
TODO DIA A CADELINHA SE ALIMENTA COM RAÇÃO PEPITA E A TARDE VAI PASSEAR NO CARRO COM SUA DONA. ELA SAI TODA ENFEITADA DE LACINHO VERMELHO NAS ORELHAS.
A CADELINHA FICOU MUITO FELIZ PORQUE GANHOU UMA COLEIRA, COM O SEU NOME GRAVADO.
)UM ARMÁRIO LEIA O TEXTO:

17) O ASSUNTO DO TEXTO É:
(A) O ELEFANTE DO CIRCO
(B) A VIDA DO CÃO NA FAZENDA
(C) A VIDA DA CADELINHA
(D)  (
O 
PALHAÇO FUMAÇA
NO 
CIRCO PAÇOCA HÁ UM PALHAÇO MUITO ENGRAÇADO. O SEU NOME É FUMAÇA.
FUMAÇA, ALÉM DE PALHAÇO É
 
DANÇARINO.
COM UM GRANDE LAÇO NO PESCOÇO ELE DANÇA, BALANÇANDO A CABEÇA... E FAZ GRAÇA, PARA A
 
CRIANÇADA.
FUMAÇA É A ATRAÇÃO DO CIRCO PAÇOCA.
GRAÇA BATITUCI
)A DOENÇA DOS CACHORROS LEIA COM ATENÇÃO:














18) O TEMA DO TEXTO É:

(A) O ELEFANTE NO CIRCO
(B) A VIDA DO PALHAÇO NO CIRCO
(C) A DESTRUIÇÃO DO CIRCO
(D) OS INTEGRANTES DO CIRCO


Extraido de: https://www.soescola.com


CENTRO EDUCACIONAL MUNICIPAL NOVO HORIZONTE AVALIAÇÃO DE LÍNGUA PORTUGUESA
1º BIMESTRE – 2020 ALUNO(A)...........................................PROFESSOR HEREMI

LEIA O TEXTINHO:

PARABÉNS A VOCÊ NESTA DATA QUERIDA MUITAS FELICIDADES MUITOS ANOS DE VIDA.
(LETRA: BERTHA CELESTE HOMEM DE MELLO)

1) QUAL É A DATA QUERIDA QUE SE REFERE A CANÇÃO?
( ) CASAMENTO. ( ) ANIVERSÁRIO. ( ) CARNAVAL.

2) O QUE AS PESSOAS QUE CANTAM ESTÃO DESEJANDO AO ANIVERSARIANTE?

R............................................................................................

3) O MAIS IMPORTANTE NO DIA DO NOSSO ANIVERSÁRIO É :


( ) O CARINHO E A AMIZADE DO AMIGO. ( ) UM PRESENTE CARO.
( ) GANHAR MUITOS PRESENTES.


4) Reescreva as frases, substituindo as figuras pelos seus nomes.

A	[image: ]         de papai estava suja.

 		_ 	_ 	_ 	_ 	_ 	_	 Os	estão deliciosos.
 	_ 	_ 	_ 	_ 	_ 	_ 	


[image: ]O  peixinho  pulou  do	.

…………………………………………………………………………………......


5) [image: ]Marque a frase que mostra o que aparece na imagem.


inep.gov.br/educacao_basica/provinha



Leia o texto com atenção.
QUEIMADA É ASSIM: DOIS TIMES FICAM SEPARADOS E QUEM FICA COM A BOLA TEM QUE QUEIMAR ALGUÉM DO OUTRO TIME E QUANDO QUEIMA ESSA PESSOA VAI PARA O MORTO. QUANDO A PESSOA QUEIMADA AGARRA A BOLA, ELA PODE QUEIMAR UM INIMIGO DO OUTRO TIME. VENCE O JOGO QUANDO ACABAREM OS PARTICIPANTES DO OUTRO TIME.

6) O assunto desse texto é:
A) AS REGRAS DA AMARELINHA.
B) AS REGRAS DA QUEIMADA.
C) AS REGRAS DO BASQUETE.
D) AS REGRAS DO JOGO DE

inep.gov.br/educacao_basica/provinha


DISCIPLINA: INFORMÁTICA
2º ANO
PROF. EDUARDO PEDRO
FONE (49) 99999-0818

1- No editor de texto Word ou Bloco de Notas siga o modelo das sílabas das famílias: 
BA BE BI BO BU
CA
DA
FA
GA
JA
LA
MA
NA
PA
RA
SA
TA
VA
ZA

2- No editor de desenhos PAINT, use sua criatividade de faça um belo desenho.



3- AVALIAÇÃO

Pais! Nesta etapa conto muito com o auxílio de vocês, pois, a nota referente o aprendizado de seu filho (a) serão vocês que me repassarão o nível que seu filho fez, desta forma ser o mais imparcial é de grande importância pelo fato que quando retornarmos eu saber em qual nível a turma de modo geral está e também cada aluno.




Atividade Avaliativa de Informática:
Utilizando o editor de texto Word ou Bloco de Notas escreva 1 palavra pra cada sílaba, siga o modelo: 
BALA BELO BICO BOLA BULE
C__________________________________________________________________
D__________________________________________________________________
F__________________________________________________________________
G__________________________________________________________________
J__________________________________________________________________
L__________________________________________________________________
M__________________________________________________________________
N__________________________________________________________________
P__________________________________________________________________
R__________________________________________________________________
S__________________________________________________________________
T__________________________________________________________________
V__________________________________________________________________
Z__________________________________________________________________


Atividades : 2º ano  
OLÁ QUERIDO ALUNO, AQUI É A PROFESSORA GILVANE DE, ENSINO RELIGIOSO.                                                          Contato: (49) 99904-7526  
TEMOS ALGUMAS ATIVIDADES QUE GOSTARIA QUE VOCÊ, JUNTO COM SUA FAMILIA ELABORASSE.
Vamos ler, cantar e colorir esta história do Cravo e a Rosa.
[image: ]
           
REALIZE AS ATIVIDADES PROPOSTAS NA PROXIMA PAGINA:
[image: ][image: ]
Fonte: https://amorensina.com.br/o-cravo-e-a-rosa-e-religioso-e-alfabetizacao/

DISCIPLINA: ARTES					TURMA: 2° ANO
PROFESSORA: EVERLISE DOS SANTOS     CONTATO/WHATS: (46) 9 8814 5188
Oi gente linda, tudo bem com vocês? Estou com saudades! 
Que tal fazermos algumas atividades enquanto estamos passando por esse período tão difícil? Lembram que nós estávamos vendo sobre os brinquedos e as brincadeiras, e que eu mostrei para vocês algumas obras do artista Candido Portinari? Vamos relembrar...
1.Dois palhacinhos na gangorra   2. Futebol                                   3. Meninos soltando pipas
[image: Descrição: Muralzinho de Ideias - Brinquedos e Brincadeiras por Candido Portinari]      [image: Descrição: Muralzinho de Ideias - Brinquedos e Brincadeiras por Candido Portinari]        [image: Descrição: Meninos Soltando Pipas - Candido Portinari — Google Arts & Culture]

Candido Portinari adorava brincar, quando ele cresceu, resolveu retratar essas brincadeiras em pinturas. Que tal você desenhar sua brincadeira preferida? Capriche! 
	












   Agora chegou a hora de colorir! Você pode usar lápis cor, giz de cera, canetinha ou tinta. Aproveite! [image: Descrição: Professora Tati Simões: Portinari para colorir]
Meninos no balanço, de Candido Portinari. 
Agora vamos colorir, recortar e montar a pipa, você pode usar barbante para fazer o “rabo” e colar os tops: Vamos lá! 

[image: Descrição: Pin em patchwork]


Cole sua pipa aqui: 
	


Atividades Avaliativas:
Aluno(a):                     					Professora: Everlise
Que tal fazermos uma PETECA em casa?
O que você vai precisar:
Um quadrado de tecido medindo 20cm X 20cm;
Um saco de plástico com areia medindo o tamanho da palma da mão bem fechado;
Um elástico, borrachinhas ou amarrador de cabelo;
Penas ou tiras de papéis ou EVAs.
Modo de fazer: 
Coloque o saco de areia no centro do tecido e faça uma “trouxinha”;
No centro de “trouxinha” encaixe as penas ou as tiras de papel ou EVA e amarre com o elástico, borrachinha ou amarrador de cabelo, dando várias voltas.
Agora é só brincar, aproveite! Lembrem de tirar fotos! 
[image: Descrição: Atividade Folclore Peteca - Atividades - Smartkids]       [image: Descrição: Atividade Folclore Peteca - Atividades - Smartkids]                                 [image: Descrição: Atividade Folclore Peteca - Atividades - Smartkids]                 
Fontes: http://www.smartkids.com 
http://www.pinteres.com.pin
https://tiatatimaluquinha.blogspot.com/search/label/Portinari%20para%20colorir
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=53732
http://www.museucasadeportinari.org.br




PROFESSORA: EZEQUIELE FURLANETTO
WHATSAPP: 49998034774
DISCIPLINA: EDUCAÇÃO FÍSICA
2º ANO
Aluno:.........................................................................................Ano:................

Olá querido aluno estou cheia de saudades de você e das nossas aulas. Estou lhe enviando atividades para você fazer em casa. Sei que não será tão alegre e divertido como na escola mas logo estaremos juntos novamente. Convide sua familia para brincar e auxilia- ló nas atividades.
Com carinho Profª Ezequiele!

Atividade 01: Jogos de mesa. Estimula a atenção e concentração.

ue tal construirmos um jogo da velha  com materiais super facéis pra a gente se divertir em casa? Vamos precisar de uma folha de papelão, fita isolante ou outra fita e 10 tampinhas de garrafas( 5 de uma cor e 5 de outra cor). Se você não tiver as tampinhas recorte bolinhas no papelão e pinte- as.Corte o papelão em fora de quadrado depois divida em 9 partes com a fita. Peça ajuda da mamãe ou do papai. Ficará assim:
[image: Descrição: Jogo da velha | Massacuca]
Pronto agora é so brincar! Divirtam-se.

Atividade 02: Jogo da mémoria.
Pinte as imagens em seguida cole em um material mais duro pode ser papelão ou até mesmo a capa de um caderno ou livro que você não usa mais. Depois recorte e stá pronto para brincar. Convidei sua familia e divirta.
[image: Descrição: jogo-da-memória-olimpiadas-imprimir-colorir | EducAÇÃO ORTIGUEIRA]




Atividade 03:Avalitiva

Conte me como foi confeccionar os jogos com sua familia e o que você está mais sentindo falta nas nossas aulas.

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________






















Atividades para o 2º ano
DISCIPLINA: INGLÊS
Professora: Vera C. C. Balen
Tel: (49) 988242581
Email: verabalen@hotmail.com

1-Copie as palavras em inglês no caderno e coloque a tradução em português:

[image: ]

Fonte: https://tinycards.duolingo.com/decks/9exQF9D6/body-parts-english-for-kids


2- Procure as palavras no caça-palavras abaixo e pinte-as:
[image: ]
[image: ]
Fonte https://atividadespedagogicas.net/2019/04/cruzadinha-e-caca-palavras-sobre-o-corpohumano.html












Atividade avaliativa:

Name:____________________________Grade:_____________________


3- Desenhe seu corpo e escreva ao lado o nome de algumas das partes:
                             




























[image: ]
                                                                       Boa Sorte!
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ADICAO E SUBTRACAO SEM RESERVA
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PETECA

Vamos aprender a fazer uma peteca?

www.smartkids.com.br

Material que vamos precisar:
1 saquinho de plastico com areia do tamanho da palma da mao bem fechado
1 quadrado colorido de E.V.A. medindo mais ou menos 20 x 20

Telastico

Penas coloridas

Modo de fazer:
1.Coloque o saquinho de areia no 3.Agora é s6 levar as criancas para
centro do quadrado de EV.A.e faga uma érea aberta. Otima diversao!

uma trouxinha.

2.No centro dessa trouxinha encaixe
as penas e amarre com o eldstico
dando varias voltas.
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Mistura de Adegria

OLIMPIADAS

Para jogar este jogo da meméria basta imprimir esta
pégina e cold-la num papel grosso. Depois recortar,_g

www.misturadealegria.blogspot.com.br  Adiléa
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Leia e coloque o ndmero

Leia e coloque o nUmero

Leia e coloqgue o nUmero

correspondente: correspondente: correspondente:
TRINTA E SETE VINTE E QUATRO TRINTA E OITO
QUARENTA E DOIS DEZOITO SETENTA E DOIS
OITO TRINTA E SEIS VINTE E OITO
NOVENTA E TRES SESSENTA E TRES OITENTA

TREZE VINTE E DOIS SESSENTA E SETE
SETENTA E UM QUARENTA E CINCO CINQUENTA E OITO
SESSENTA CINQUENTA E QUATRO DOZE

ONZE TRINTA E DOIS OITENTA

VINTE E CINCO DEZESSEIS QUARENTA E SETE
QUARENTA NOVENTA SETENTA
SESSENTA E NOVE OITENTA E NOVE VINTE E DOIS
OITENTA E QUATRO NOVE CINQUENTA E TRES
QUINZE CINQUENTA E SEIS SESSENTA E QUATRO
VINTE E UM SETENTA E TRES QUATORZE
SETENTA E SEIS NOVENTA E NOVE QUARENTA E NOVE
DEZENOVE DEZ SETENTA E OITO
TRINTA ENOVE VINTE E NOVE CINQUENTA E SETE
CINQUENTA E DOIS SESSENTA E SEIS TRINTA E CINCO
OITENTA E DOIS NOVENTA E SETE DEZESSETE
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